BESTIAIRE

BAALZEBUL

Le Seigneur des mouches et des mensonges

| |BAALZEBUL || |
IPoints de vig 120 |
IMouvement|| 6; vol 24 |
ICombat || 9 |
ITir | Auto |
|Force H 8 |
[Endurance || 8 (12) |
Armure || 4sp |
Initiative || 8 |
|Attaques H 3 |
|Dommages H oD6 |
Or | 10.000 |
Taille | Trés Grande
Moralité Entropie

BAALZEBUL: Embuscade magique 3+, Résistance a la magie $sipdiion de la magie
3+, Archidiable 12 , Grand monstre, Magie inferngl®rain de vie 4+, Seuil 4+, nuage
d'insectes.

Régles spéciales:

Sceptre de sangPour chaque touche réussie par Baalzebdl infligdes dégats, mettez un
marqueur "Hémorragie" sur la fiche de guerrier t@udu début de la phase des guerriers,
lancez 1D6 pour chaque marqueur:

1: Ajoutez un marqueur "Hémorragie".

2 a 4: le guerrier subit 2 blessures sans modéioat

5 a 6: Retirer un marqueur "Hémorragie".
Un soin peut retirer des marqueurs "Hémorragie't femoitié des points (arrondir a I'entier
inférieur). Ainsi, si un soin devait redonner 5miside vie a un guerrier, vous pouvez retirer 2
marqueurs "Hémorragie" a la place.

Drain de vie 4+: Lors de son tour, pour chaque attaque réussiBgelzebdl infligeant des
dégats, lancez un dé 6, sur 4+ Baalzebdl ajoutedddfis a ses points de vie, notez que cela
ne peut amener les points de vie au dela de ldeuvmitiale.



Archidiable 12 : Cette habileté fonctionne de la méme maniere qaedsdémon a part le

fait qu'elle concerne les créatures Maléfiqueau&gplus, en cas d'échec du test de terreur, la
cible perd un nombre de points d'expérience( eauwvair) sur son profil égale au nombre de
points de différence a la valeur d'échec X 100@sAs$i un personnage a échoué son test de
terreur de 2 points, il perd 2000 points d'expémefen valeur or sur son profil). Si de cette
maniere un personnage est amené a perdre un nsaaprofil est ajusté en conséquence.

Magie infernale 4 : Baalzebdl peut lancer 4 sorts de magie inferretits dans le chapitre
aide de jeu.

Regles optionnelles:

Seuil: 4+: Chaque tour BaalzebUl peut ouvrir un seuil poumgdtre a 1D6 créatures des
ténébres (tirez au hasard) de venir a son aiddgQ@eisoit le résultat des dés, il ne peut pas y
en avoir plus de 6 présents en méme temps. Aidsssnt sur le plateau de jeu, et que
Baalzebdl réussit a ouvrir un seuil pour permeitdeautres de venir, seuls deux pourront
effectivement rejoindre le combat, et les autred perdus. Baalzebdl perd sa capacité
d'ouvrir un seuil lorsqu'il est amené a la moitéses points de vie.

Bouclier Infernal 4: lui conférant une valeur d'armure magique de 4.

Nuage d'insectes 5+ :Baalzebdl est protégé par un nuage d'insectesoqugnt de sa
bouche. Au début de la phase des monstres lancge U Sur 5+ le nuage enveloppe

un guerrier présent dans la méme section de dapjerBaalzebdl (tirez un pion de

guerrier) lui infligeant 1D6 blessures sans modicir d'endurance et d'armure, ainsi qu'un
malus de -2 pour toucher et +1 pour étre touchmur Butes les attaques réussies contre
Baalzebdl au corps a corps, lancez 1d6, sur 5tiderigr subit 2 blessures sans modificateur
d'endurance et d'armure. Baalzebdl perd sa cagagi#é@érer un nuage d'insecte lorsqu'il est
ameneé a la moitié de ses points de vie.

Apparence: Baalzeb(l apparait comme une créature humanoittesigrande taille aux yeux
de mouche. Ses ailes membraneuses lui permetteniate

Ecologie: Baalzebdl regne sur le 7éme plan des enfers: MaldoDe sa forteresse il aime
semer le mal par la déchéance, et s'emploie a cvenglour s'emparer du trone d’Asmodali
qui seul le surpasse en puissance.
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