LE YUAN-TI

| HYuan-tiH Chef HGrand cheﬂ
Pointsdevie 22 || 32 | 45 |
|MouvementH 4 H 4 H 4 \
ICombat || 4 || 5 | 6 |
ITir [ a4+ | 3+ [ 2+ ]
Foce | 3 | 4| 4 |
|Endurance H 4 (6)H 5 (8j| 5 (8) \
|Armure H 2 H 3 H 3 \
Initative || 5 || 6 | 7 |
Attaques || 1 || 2 | 3 |
IDommages| 1D6|| 2D6|  3D6 |
or | 125 | 475 || 825 |
Taille | Grande| Grande| Grande |
Moralité MauvaigMauvais Mauvais

Yuan-ti: Embuscade 3+, Impassibilité 5+, Attaques empoiéesn

Chef Yuan-ti: Embuscade 3+, Impassibilité 4+, Attaques empoigest) Arme magique,
Armure magique 4+. Magie 5+.

Grand chef Yuan-ti: Embuscade 2+, Impassibilité 4+, Attaques empoiéesnArme
magique, Armure magique 3+, objet magique. Magie 4+

Régle spéciale:
Les Guerriers Yuan-ti sont toujours équipés d'atepées a deux mains.

Magie x+: Il existe une chance pour que les chefs yuanss@dent des pouvoirs magiques,
leur permettant de lancer des sorts de magie rloommme un sorcier de niveau 1 pour un
chef, et de niveau 2 pour un grand chef.

Attaques empoisonnées.es Yuan-ti enduisent la pointe de leurs flecHas goison destiné
a engourdir leurs victimes. Pour représenter @echaque fois qu'un guerrier est blessé par
une fleche, il doit réussir un test d'endurancec&nd'échec il subit une pénalité de -1 en
mouvement et pour toucher. Lorsqu'un guerrieréstit a O point de mouvement, il tombe
inconscient. Seul une guérison ou l'absorption dhthpoison peut annuler les effets ou les
marqueurs posés sur la fiche du guerrier. Notelegieffets durent 10 tours.



Apparence: Les Yuan-ti sont des créatures humanoides égateappelés hommes serpents.
La couleur de leurs écailles leur permet de secrwite dans leur environnement naturel.
Leur taille est comprise entre 3 et 4 de metregpdssedent leur propre langage.

Ecologie: Les Yuan-ti sont, dit on les adeptes du culteaetpent, qui recurent jadis la
bénédiction de leur dieu en les transformant eatarés hybrides. Certains érudits pensent
qu'il s'agirait de Geyron en personne, une endteplans obscurs. Particulierement
intelligents, ils sont capables de concevoir daspkt pieges sophistiqués destinés a vaincre
leurs ennemis. Adeptes fanatiques, leurs prisossignt le plus souvent sacrifiés sur l'autel
de leur temple. Bien que généralement rencontnés leéa jungles profondes, ils peuvent
parfois se risquer bien au dela des limites detluitoire afin de faire des razzias et des
prisonniers.
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