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  MOLOCH   

Points de vie 122 

Mouvement   6, vol 20 

Combat 10 

Tir 2+ 

Force 9 

Endurance 7 (12) 

Armure 5 

Initiative 9 

Attaques 4 

Dommages 5D6 

Or 9375 

Taille colossale 

Moralité Entropie  
 
MOLOCH:  Embuscade magique 2+, Grand démon 12, Magie du chaos 2, Magie de Tzeench 
2, Impassibilité 4+, Insensibilité 12, Grand monstre, Résistance magique 3+, Dissipation de la 
magie 3+, Frénésie 5+, régénération 3. 
  
Règle spéciale: 
Epée de Moloch (immobilisation 5+) : A chaque touche réussie par moloch sur un adversaire, 
lancez 1D6, sur 5+ se dernier est immobilisé. Il ne peut attaquer et est touché 
automatiquement, durant la prochaine phase des guerriers. 
 
Dévoreur : Si à la suite d'une rencontre avec Moloch les guerriers décident de fuir le combat 
en tentant de s'échapper, les guerriers morts ne pourront être ramenés à la vie, ni réincarnés... 
moloch s'est emparé de leur âme en dévorant leur tête! 
  
Règle optionnelle:  
Seuil: 5+: Chaque tour Moloch peut ouvrir un seuil pour permettre à 1D6 cerbères de venir à 
son aide. Cependant, si un 6 est tiré, 1 prince démon apparait à la place. Il ne peut toutefois y 
avoir qu'un seul prince démon présent à la fois. Quelque soit le résultat des dés, il ne peut pas 
y avoir plus de 5 cerbères et 1 prince démon  ou 6 cerbères présents en même temps. Ainsi si 
4 cerbères sont sur le plateau de jeu, et que Moloch réussit à ouvrir un seuil pour permettre à 4 
autres de venir, seuls deux pourront effectivement rejoindre le combat, et les autres sont 
perdus. Moloch perd sa capacité d'ouvrir un seuil lorsqu'il est amené à la moitié de ses points 
de vie. 
 
 
 
 



 
 
 
Apparence: Les descriptions concernant Moloch parlent d'un guerrier d'une taille colossale, 
vêtu d'une armure noire, aux yeux de braises et maniant une terrible épée. 
 
Ecologie: Le seigneur des carnages est un seigneur démon particulièrement redoutable qui est 
craint de la plus grande part des créatures démoniaques. Aussi appelé le "dévoreur", moloch 
se nourrit des âmes de ses ennemis en mangeant leurs têtes. Moloch est avec Orcus l'un des 
principaux prétendants au trône de Démogorgon. 
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