BESTIAIRE
LE MALGLOIRE

| HMaIgIoireHChampionHSeigneur||
Points de vig 45 ||
|MouvementH 5 H
ICombat || 6 |
ITir [ a4+ |
[Force 4 |
[Endurance || 5 (8) ||
|Armure H 3 H
Initiative || 6 ||
Attaques | 2 |
|DommagesH 1D6 H
or | 850 |
Taille | Grande |
IMoralité || ChaotiqugChaotique|Chaotique

MALGLOIRE: Embuscade magique 5+, Cavalier 4+, Résistancenadge 5+, terreur 7,
pouvoir entropique 1, créature démoniaque 1, oghagique 1.

Champion MALGLOIRE: Embuscade magique 4+, Cavalier 3+, Résistancenadpge 4+,
terreur 8, pouvoirs entropique 2, Magie inferngleréature démoniaque 1, Armure magique,
objet magique 1.

Seigneur MALGLOIRE: Embuscade magique 3+, Cavalier 2+, Résistancenadge 3+,
terreur 8, pouvoirs entropiques 3, Magie inferriagleréature démoniaque 2, Armure
magique, objets magiques 2.

Régle spéciale:

Cavaliers n+: Les Malgloires sont le plus souvent rencontréyatbehant une monture.
Lancer 1D6 pour chaque Malgloire rencontré; siigfre obtenu est supérieur ou égal a la
valeur de cavalier, relancer 1D6 pour définir lantooe:

| 143 || Destrier noir |
| 4245 || Monture fantomatique |

6 Palefroi de la nuit

La monture combat avec son cavalier et les gusrpeuvent toucher I'or correspondant, s'ils
parviennent a la tuer.



Magie infernale n : Les Malgloires peuvent lancer (n) sorts de magfiernale, décrits dans
le chapitre aide de jeu.

Epée de Malgloire:Les Malgloires sont équipés d'une épée a deuxsnain

Pouvoir entropique: Les Malgloires détiennent une parcelle de pousniropique qui leur
permettent de rependre le mal.

11 ||Parade 4+

2 |[Insensibilité 8
13 ||[Frénésie 4+

4 ||Régénération 2

5 [Impassibilité 4+
6 |[Drain de magie 5+

Apparence: Les Malgloires ont toute I'apparence de grandsdmsren armures sombres
comme la nuit et ciselées de runes diaboliquessifappelés chevaliers des enfers, on
raconte qu'ils sont la réincarnation de chevatiéshus ou qui ont vendu leur &mes.
Ecologie: Ces créatures sont aux services des puissances@gues...
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