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: +3 en Endurance, _ ' +4 en Endurance, ' + 1 en Endurance. - Lorsquil utilise un bouclier, un

-1 en Mouvement (excepte le Nain).. b -1 en Mouvement . Détruite par le premier coup qui Lguerrier ne peut pas utlllse( un arc ou

Jﬂ réalise un 6 naturel pour les / une arme & deux mains.

" blessuresou s leguerrier qui la - Les boucliers ne sont efficaces que

" © portetombe a0 Point de Vie. * contre |es attagues en corps a corps |
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. +2 en Endurance, ’ A A
-1 en Mouvement. -1 pour toucher. I AR dliten e + 1 en Endurance.

L. Lorsquiil utilise un bouclier, un B 5 it et coup )
{._guerrier ne peut pas utiliser un arc ou + réalise un 6 naturel pour les
' unearmeadeux mains.
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1 £ portetombe a0 Pointsde Vie.
‘contre les attaques en corps a corps ¥ 1 i
ou avec projectiles, pas contre le feu .
ou lamagie
B 5 - -
. 1
O

Stock: 9 b= Stock: 4 N Stock: 7 ke Stock: 9
. 100 . 500 . 1000,
Vente: 150 P.O PO/ Vente: 12 PO PO/ Vente: 150 PO RO/ Vente: 350 P.O

T

Y
Y




