
 

Points de vie : 2 

Mouvement : 5 

Combat : 1 

Initiative: 2 

Armure: - 

CC Adverse 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Pour toucher 3 4 4 4 5 5 6 6 6 6 

Valeur Valeur Valeur Valeur  35 Pièces d’or35 Pièces d’or35 Pièces d’or35 Pièces d’or 

Rats pesteux 

Tir: - 

Force : 4 

Endurance : 4 

Attaque : 1 

Dommages 2D6 + 2 

Peste 

Certains monstres sont atteints d'une maladie qui les défor-

me horriblement et peuvent contaminer leurs ennemis lors 

des combats. Si votre guerrier voit ses Points de Vie réduits 

à 0 par un monstre ainsi atteint, son Endurance est réduite 

de -1 de façon permanente, même s'il est soigné. Si l'Endu-

rance d'un guerrier est réduite à 0, il est tué et retiré du jeu. 

Attaque suicidaire 

Les rats pesteux font une attaque spéciale, appelée suicidai-

re. Effectuez les attaques normales du rat mais lancez 

2D6+2 pour les dommages. Une fois que le rat géant a 

attaqué votre guerrier, lancez 1D6. Sur un résultat de 3,4,5 

ou 6, l’attaque suicidaire du rat a laissé une ouverture à 

votre guerrier qui en profite pour le tuer automatiquement. 


