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Points de vie : 3 Force : 5
Mouvement : 5 Endurance : 3
Combat : 4 Attaques : 2

ccadverse  |1]2]3]4]5]6]7[8]9]10 & §48
Pourtoucher |23 |3[4[44|4]4[5] 5 (&

Moitié champignon, moitié chair, ces créatu
féroces sont presque entierement composées d

méchoire capable de sectionner la jambe d’un hom
d’'un simple coup de dents. "

Dommages 1D6 + 5
Jamais bloqué; Attaque de Squig sauvage

Attaque de Squig Sauvage

Au début de la phase au cours de laquelle paap .
ralssent et dans chaque phase des monstres suiva#
lancez 1D6 par squig sauvage. Sur un résultat
squig s'endort et ne Tait plus'rien pour le towr. &
resu at de 2, 3 ou 4, Il attaque immediatement_un
Puerrler Sur'un résyltat de 5 ou 6 le squig de gr
e premier monstre a portéee. Si pl usieurs monstres
sont dans ce cas, utilisez un dé pour détermirer le
quel.

Valeur 200 Pigces d'or




