DUDULE

Chien de combat

Pointsdevie: 6
Mouvement : 5

Combat : 4
Force: 4
Endurance: 3
Attaque: 1
CC Adverse |1]2|3|4|5|6|7|8]9]|10

Pour toucher \2\3\3\4\4\4\4\4\5\5

Dommages 1D6 + 4
Embuscade 5+

| 5' _,)f Certains monstres sont capables de tendre des

embuscades aux guerriers, jaillissant des ténebres
pour les attaquer avant qu'ils ne puissent réagir.

Le chien de combat possede unéaleur
d'Embuscade (5Qui indique le résultat a obtenir
sur 1D6 pour réussir I'embuscade.

Les monstres qui réussissent leur embuscade
attaquent dés leur placement sur le plateau. Ensuit
ils ne peuvent plus combattre que lors de la phase
des monstres.



