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Saisissant une poignée de sdeté et la P~ Les conjurations du Halfling remplissent salle La salle et baignée dans une lueur II 1""-Levole.Jr Halfling jette le produit alimentaire surll
! mélangeant & la nourriture, le Halfling la | dune odeur de brlé insoutenable, faisant faiblement brunatre qui fortifie les | lacible, qui sent soudainement son estomac se
\ jette sur la cible, qui commence & sentir | tousser et pleurer les monstres Chaque 1 \ dilater et gonfler. Le monstre subira un certain
| ses iambes mai n’tenues au sol tandis gue | monstre sur la méme section de plateau que le guerriers. y W | nombre de blessures au début de chague tour,
=55 a “=voleur Halfling perdra une attague dans la = Chague guerier sur la méme “%gal au résultat des dés de pouvair plus e niveau

[ de long vers senlacent autour de ( (

| prochaine phase des monstres sur un résultat™s, |  section de plateau que le Halfling™, | de combat du Halfling. Si le résultat du dé

| jambes. Le monstre ne peut plus se | | geggqur1De. sil reseaun monstreplusdune | |

4 il i {pouvoir est un 1, le monstre ne subit pas toutes |
| déplacer de sa case, comme sil était | | attagque, relancer encore ; il perdra une autre | | Ian,c.e 1D6, sur un résultat de 6 il | les blessures et le charme ne I'affecte plus. Ce |
bloqué bien quil puisse utiliser des ; gue”t du r?ombre de blessures charme peut seulement étre employé contre un

armes a feu ou de jet, lancer des sorts et | AT | égales au niveau de combat du | |mongre a la fois ains S un monstre est |
{icombattre normalement. Si un 1 est lancé | :pf. ¥ : ,,c Halfling. | |gctuellement sous ses effets le charme ne peut |
| danslaphase de pouvair le sort sarréte. 1 J etrelance L es monstres ne peuvent pas employer |

III "ignore un coup"," ignore la douleur”, Iarmurelll

i L S ey H r'" L S e H- ~ G Tl H - ~
' ou I'endurance ou toutes
les déductions semblables

- pour réduire la quantité de
| bl essures qu'ils subissent.

L & ey o

attague sur un deuxiéme résultat de 6.
J Continuer a lancer jusgu'a ce que vous
| n'obteniez pas de 6, le monstre perdant une
attague pour chaque lancer réuss.
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essert Spécial

Le Halfling marmonne une |

! | . . '-, incantation antique au-dessus de la
R L/Tiilre gougeole falblemen;J | nourriture et la passe & un des autre;sJ

=otBtine lnmiere dorce ‘= guerriers (ou lamange lui-méme).
Un guerrier peut manger | s Ceci affecte un guerrier pour ce tour:™,

nourriture et guérira de 2D6 | Lancer un dé pour chague blessure |
I

blessures, mais les effets normauix '1 | quele guerrier asubie.
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| delanourriture sont perdues. | [ sur un résiltat de cRBROIEEEE:. |
WL, |z sont immédiatement guéries f
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