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_Peut transporter tout I'équipement dé-
votre guerrier entre les donjons,

k= réduisant le temps de voyage d'une

Jﬂ semaine. Augmente | es dépenses

; d'une piece d'or par jour. Au moment )

- de quitter uneville, lancez 1D6. Sur

' un 1, lamule a é¢é volée. ]
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Peut transporter tout I'équipement de " *
votre guerrier entre les donjons,
b-reédui sant |e temps de voyage de deux
Jf semaines. Augmente les dépenses de
 deux pieces d'or par jour. Aumoment |
de quitter une ville, lancez 1D6. Sur
§ un 1, lecheval aétévolé.
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£ 500 Stock: 8 .
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Peut transporter tout I'équipement de"s
" votre guarier entre les donjons,
k- rédui sant |e temps de voyage de deux
J( semaines. Augmente les dépenses de
. trois piéces d'or par jour. Au moment
~_dequitter uneville, lancez 1D6. Sur |
un 1, lecheval aétévolé Siun | 1
hasard au cours d'un voyage
occasionne un combat, Vous pouvez
L. gjouter + 1 aux jets de dés demandés. .
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_Un attelage peut étre fixé aune mule,”
un'cheval ou un destrier et peut

- transporter jusqu'a 4-guerriers et tout

JH leur équipement, réduisant le temps

: de voyage du groupe d'une semaine.
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