- LA FILLE DE BORIS TODBRINGER
DE MIDDENLAND -

Par Kurt Hellborg

| Localisation:Le Vieux Monde | Niveau du donjoni -4 | Piéce Objectif Salle du crane

_

Un convoi impérial a écé accaqué hier apres midi. O'apres (&

méchode employée pour piller (e convoi nous sUPPOSONS que NOUS
avons a Faire & des peaux verces. Or a quelques leux du massacre
nous avons Repéré une ancienne nécropole ol se réunissaic autrefois

une secce qui depuis & €cé incerdice car ses adepces pradiguaienc (&
magic Noire.

Nocre armée ne Feraic quiune douché de cecee cribu orque mais
nous préFérons une opéracdion discrece car (€ CONVOi NE TRANSPORTAIT
pas que des marchandiscs, ]_Adg Codoringer du (Diddentand
voyageaic en compagnie de ce convoi. Cranc donné gue Nous n'avons
pas recrouvé (e cadavre de (a Fille du conce nous en avons conclu que
{es orques onc enlevé Ladg Codoringer.

Le conce étecceur du QDiddentand Boris Codbringer a promis
une récompense & ceux qui i Rameneronc sa Fille.

Evénements imprévus :
Si un événement imprévu arrive pendant que legigteexplorent la nécropole, lancez
1D12 et reportez-vous au tableau des évenementévogpOrques.



1 ESCALIER
Rien de particulier.

2 SALLE DE GARDE
La piéce est gardée par 12 Gobelins commandés phef Gobelins Gorfang le Tueur.
Tirer des trésors normalement aprés cet événement.

3 COULOIR JAUNE
La piéce est gardée par 4 Squigs dirigés par Zehesde Squigs.
Pas de trésors a lissue de cet événement.

4 PUITS MAUDIT
La piéce est gardée par 6 champions Orques.
Tirer des trésors normalement aprés cet événement.
Si les guerriers décident de fouiller la piecérgaivent un parchemin sur lequel il est écrit
en lettres de sang : « Quand la structure de I'heitomilera alors le passage reviendra ! ».

5 JONCTION
La piece est gardée par 8 Orques sauvages et Hardtmdman Orque sauvage.
Tirer des trésors normalement aprés cet événement.

6 CHAMBRE DE L'IDOLE
La chambre de I'ldole est gardée par 8 Orquesafplons Orques, Skruntch Brise
Nuque chef de guerre Orque et Greetik chamane Qmauiégé par 4 archers Orques.
Tirer un trésor de piece objectif aprés cet événeme
La porte secrete au Nord se découvre par une siople.
Ne placez pas la trappe pour linstant.

7 CELLULE
La piece est gardée par 10 gardiens des tombes.
Tirer des trésors normalement aprés cet événement.
Il'y a des ossements dans un coin de la pieces giderriers mettent ces ossements dans le
brasero de la chambre de I'ldole alors le carrpielge s’ouvre et une trappe apparait.

8 FONTAINE DE LUMIERE

La piéce est gardée par 18 squelettes, 3 momies

Une fois tous les monstres tués les héros peuvgmtdter les différents trésors au fond de

la piece :

* Premier coffre : 2 potions restaurant tousplaiats de vies et un trésor de piéce
objectif.

» Deuxiéme coffre : 1 fiole de poison qui ajolii26 points de dommage a une arme
pendant un tour et un trésor de piéce objectif.

e Trésors : 300 pieces d’'Or, un parchemin deebdalfeu et une arme magique.

» Coffre ouvert : 2000 piéces d’Or et 2 objetgyiapaes.

Pas d’autres trésors a l'issue de cet événement.

Le seul acces est le passage secret.



9 SALLE DES TORTURES
La piéce est gardée par 3 trolls de pierre.
Tirer des trésors normalement aprés cet événement.

10 COULOIR BLANC
Le couloir est gardé par 5 fanatiques.
Tirer des trésors normalement aprés cet événement.

11 CRYPTE
La piéce est gardée par 6 champions Orques etlOrtmrrib champion chamane Orque.
Pas de trésors a l'issue de cet événement.
Une fois tous les monstres tués les héros peuesitief le cadavre du chamane, il a une
clé en fonte et un trésor de piéce objectif.

12 COUDE
La piéce est gardée 1D6 scorpions géants.
Les guerriers trouvent un peu d’or, consultezidetau des trésors des salles de donjon
(page 67), pour en déterminer la quantité exacte.
La porte Est est fermée a clé elle s'ouvre avetélau chamane de la crypte.

13 SALLE DU CRANE
La salle est gardée par 6 champions Orques, Z&gs&e Trogne grand chef de guerre
Orque et Skankler le Fumeux seigneur chaman Orque.
Chaque Guerrier recoit un trésor de piece objettine clé attachée au cou du chamane.
Une fois tous les monstres tués les héros peusdntat la fille du conte qui est enchainée
au sol, avec la clé du chamane.

Lorsque les guerriers retourne en ville avec Laolgbfinger ils regoivent chacun une
récompense de 500 pieces d’Or de la part du cantelgs remercier d’avoir sauve sa fille.



P a Fille de PBoris Todbringer de Hliddenland

Cellule f @ Brasero

|

: 1 10 Gardiens
ﬂ': des tombes

Chambre de I'ldole  J§ T

,,.,
Fontaine

S de lumiere

= —

Escalier
‘? U -

=

Sallede

garde . x

B ()
L -

‘ m Puits maudit

B o] L1 |
. 12 Gobelins EI . et

1 chef Gobelin i, T
—— ' 5 # F

o (R - TIN5 IR |
sauvages [§ i _ j [ i 7 ]

8 Orques + 6champions + 1
Grand chef + 1 champion chaman
+ 6 archers

+1 1) L 6 Champions
chamane 4 Squigs + 2 Chasseurs Orques

Couloir

| aIIede ] ‘ _
[ "1 8 !-1 ’q‘.
‘ r 4
?E‘ E‘i'!. J 5 gobelins fanatiques J
3Trolls 6

1 =3 _'E’f

Scorpions

>

E

A

6 Champions + 1 grancchef + 1
Seigneur chamarOrques

6 Champions Orques + 1 Chaman




Quand la -,
gtructure
De I'Igumme
brulera

passaqe
rebiendra !




